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Le jeu se joue entre deux équipes de deux joueurs (doublette).  

Chaque joueur dispose de trois boules non fournies. 

Afin de décider quelle équipe va commencer, un « pile ou face » est effectué. 

L'équipe qui gagne le tirage au sort trace le cercle, lance le cochonnet et la première boule. 
Ensuite la 2e équipe doit jouer jusqu'à ce qu’au moins une de ses boules soit la plus proche du 
cochonnet que la boule déjà lancée par l'autre équipe.  

Si la 2e équipe réussit à être la plus proche du cochonnet, la 1re équipe rejoue à son tour, et on 
continue comme ça tour à tour jusqu'au « sec » des deux équipes. 

Si le cochonnet est déplacé, le jeu continue à moins qu'il sorte du terrain ou qu’il ne soit plus  
n'est plus visible du cercle. Dans ces cas, le jeu est annulé et rejoué; cependant, si le 
cochonnet est perdu quand une équipe a lancé toutes ses boules et que l'autre équipe a 
toujours des boules en main, l'équipe avec des boules en main marque un point pour chaque 
boule qui n'est pas jouée. 

Lorsque les deux équipes ont joué toutes leurs boules, le jeu est fini et les points sont 
déterminés. Une seule équipe peut marquer des points par partie: l'équipe gagnante est celle 
qui a  la boule la plus proche du cochonnet. Elle marque un point pour chaque boule plus 
près du cochonnet qu'aucune boule des adversaires (cf. illustration) .Le maximum de points 
dans un jeu est donc 6. 

  

  

  

  

  

  

  

L'équipe "noire" a 3 points                                                    L'équipe "blanche" a 5 points 

 Un joueur de l'équipe gagnante relance alors le cochonnet et on recommence un jeu. 

Une manche est terminée quand une équipe a marqué 13 point�
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